Skrocony opis faz bitwy

1) Faza rozkazow graczy i sojusznikow
BG wydajg rozkazy. Kazda posta¢ moze wykona¢ tylko jedna akcje. Akcje to min:

Wydawanie rozkazow — gtowna akcja BG uzywana do wydania rozkazu podjecia akcji przez
podlegtych im zolierzy i zatoge ich pojazdow.

Strzelanie — akcja deklarowana w tej fazie, ktora bedzie wykonana w fazie 4). Jedna bron
zostaje uzyta przeciwko jednemu celowi, jezeli ten jest w polu widzenia oraz bron posiada
kompletng obstuge.

Ruch — akcja deklarowana w tej fazie bedzie aktywowana w fazie 3). W przypadku pojazdu,
aby wykona¢ tg akcje wymagany jest kierowca.

Strzelanie w biegu — jednostki wyposazone w system stabilizacji armaty moga wykonac ta
akcje. Pozwala ona na ruch oraz atak w fazie 4) z kara za strzelanie w ruchu.

Chowanie si¢ — akcja deklarowana, aby zmniejszy¢ szanse trafienia (tylko piechota)
Nadzorowanie artylerii — podczas tej akcji postaé, ktora nie porusza si¢ (lub pozostaje w
stojacym pojezdzie) moze nadzorowaé ostrzal artylerii wykonywany w fazie 8). Akcja ta
moze by¢ faczona z akcja wydawania rozkazow.

2) Faza ruchu graczy i sojusznikow
Podczas tej fazy nastegpuje ruch jednostek, ktore zadeklarowaly go w fazie 1. Pod koniec fazy wrog
wykonuje darmowg akcje wypatrywania.

3) Faza strzelania wroga #1
Podczas tej fazy wrogie jednostki moga wykona¢ jeden atak zgodnie z akcja strzelanie

4) Faza strzelania graczy i sojusznikow #1
Podczas tej fazy jednostki graczy i sojusznikdéw, ktore zadeklarowaty akcje strzelania lub strzelania w
biegu wykonuja swoje akcje

5) Faza rozkazow i ruchu wroga
Faza podobna do faz 1) i 2), z tym, ze wykonywana przez wroga. Na koniec jednostki graczy i
sojusznikow wykonuja darmowy test wypatrywania.

6) Faza strzelania graczy i sojusznikow #2
Podczas tej fazy jednostki graczy i sojusznikdw moga wykona¢ jeden atak zgodnie z akcja strzelanie,
nawet jezeli poruszaty si¢ podczas fazy 2)

7) Faza strzelania wroga #2
Faza podobna do fazy 4), przy czym wykonywana przez wroga

8) Faza artylerii
Podczas tej fazy atakuje artyleria i lotnictwo.

9) Faza morale
Podczas tej fazy nastgpuje podliczenie morale i okreslenie statusu morale.

10) Faza statusu

Podczas tej fazy nastgpuje okreslenie, czy ktdras ze stron nie wycofata si¢ z pola bitwy lub tez, czy
obie strony zakonczyly dziatania bojowe. Jezeli tak, gra przechodzi to tury strategicznej. W innym
przypadku wracamy do fazy 1) i powtarzamy cata sekwencjg.



