
Imię i nazwisko

Spoiler z awatarem

Współczynniki  - 70 punktów do rozdania. 
Maksymalna ilość punktów to 20, umiejętności to współczynnik/3 + punkty własne do rozdania, których jest 10. Maksymalna ilość w punktach umiejętności to 20. Każdy lvl to 4 punkty umiejętności, chyba że dana rasa ma bonus lub minus z racji rasy.
1-8 - 1 punkt współczynnika.

9-12- 2 

13-14 3 

15 - 4 

16- 6 

17- 7 

etc etc.
	Współczynnik
	Wartość stała
	Wartość dodatkowa
	Wartość tymczasowa

	Siła
	
	
	

	Zręczność
	
	
	

	Wytrzymałość
	
	
	

	Inteligencja
	
	
	

	Charyzma
	
	
	

	Życie
	Siła + wytrzymałość/2
	
	

	Obrona
	Wytrzymałość/2 + ewentualne wyposażenie
	
	

	Atak
	Siła+broń biała/2 dla broni białej, broń laserowa lub palna.
	
	



Umiejętności 

	Umiejętność 
	Główny współczynnik
	Modyfikatory rasowe i inne
	Modyfikatory  Lvlu , punkty dodatkowe
	Wynik końcowy 
	Modyfikatory tymczasowe

	Dyplomacja 
	Inteligencja, Charyzma
	
	
	
	

	Astronawigacja 
	Inteligencja
	
	
	
	

	Akrobacja
	Zręczność
	
	
	
	

	Blefowanie
	Charyzma
	
	
	
	

	Informatyka (używanie komputerów)
	Inteligencja
	
	
	
	

	Inżynieria
	Zręczność 
	
	
	
	

	Kamuflaż
	Charyzma
	
	
	
	

	Obsługa ładunków wybuchowych
	Inteligencja
	
	
	
	

	Wywiad
	Charyzma
	
	
	
	

	Hazard
	Charyzma
	
	
	
	

	Zastraszanie
	Siła, inteligencja
	
	
	
	

	Wiedza 1
	Inteligencja
	
	
	
	

	Wiedza 2
	Inteligencja
	
	
	
	

	Wiedza 3
	Inteligencja
	
	
	
	

	Ciche poruszanie się 
	Zręczność
	
	
	
	

	Pilotaż
	Zręczność, inteligencja
	
	
	
	

	Język 1
	Zaznaczacie język , bez punktów.
	
	
	
	

	Język 2
	
	
	
	
	

	Język 3
	
	
	
	
	

	Naprawa
	Zręczność
	
	
	
	

	Spostrzegawczość
	Zręczność
	
	
	
	

	Walka Wręcz
	Siła
	
	
	
	

	Broń biała
	
	
	
	
	

	Refleks
	Zręczność
	
	
	
	

	Umiejętności strzeleckie
	Zręczność


	
	
	
	

	Dowodzenie w kosmosie
	Inteligencja
	
	
	
	

	Dowodzenie na lądzie
	Inteligencja
	
	
	
	

	Mądrość
	
	
	
	
	



ekwipunek.
Rasy:
Ludzie – Brak zmian do statystyk,  +1 do mądrości , +3 punkty umiejętności na 1lvlu, 1 dodatkowy punkt umiejętności na lvl. Znajomość standardowego języka.
Bothanie – +2 Zręczność, -2 do Wytrzymałości, +1 do mądrości, +2 do wywiadu i +1 do kamuflażu. Znajomość  bothańskiego i standardowego. 
Cereanie - +2 do inteligencji, -2 do zręczności .  +2 do mądrości . Jeśli walka zaczyna się bez zaskoczenia, są w stanie zareagować  często jako pierwsi (+2 do inicjatywy). Znajomość języka cereańskiego i standardowego.
Duros - +2 do zręczności, +2 do inteligencji, -2 do wytrzymałości, -2 do siły. Pilotaż +1 , znajomość standardowego języka i durosańskiego.
Gammorean - +2 do siły , -2 do inteligencji, -2 do zręczności, w przypadku żeńskiego Gammoreana +1 do siły , -1 do inteligencji, -1 do zręczności. +2 do używania broni białej i walki wręcz. +2 do Rzutów na przełamanie obrony. Znajomość języka gammoreańskiego i brak możliwości używania innego języka.
Ithorian - +2 do mądrości, +2 do charyzmy, -2 do zręczności. , +2 do rzutów na wiedzę, +1 do dyplomacji. Znają język ithoriański i standardowy.
Kel Dor - +2 do zręczności, +2 do mądrości, -2 do wytrzymałości. Wymagają masek na planetach innych niż rodzinna, dobrze widzą w ciemności i znają język keldoriański  i standardowy.
Mon Calamari - +2 do inteligencji , +1 do mądrości. Mogą oddychać pod wodą i świetnie pływają. +2 do inżynierii i +2 do napraw. Władają językiem kalamariańskim i standardowym.
Quarren - +2 do wytrzymałości, -2 do charyzmy. Mogą oddychać pod wodą i świetnie pływają. +1 do inżynierii i +3 do napraw, władają językiem quarreńskim i standardowym.
Rodian - +2 do zręczności, -2 do charyzmy. +2 do spostrzegawczości i +1 do refleksu, znają język rodniański i standardowy.
Sullustian - +2 do zręczności, -2 do wytrzymałości, +1 do mądrości. +1 do naprawy, widzą w całkowitych ciemnościach i posiadają bonus +1 do spostrzegawczości. Znają języki sullustiański i standardowy.
Trandoshan - +2 do siły, -2 do zręczności, +1 do obrony z racji łusek działających jako pancerz, +1 do broni białej i dystansowej, widzą w całkowitych ciemnościach, znają język trandoshański i  standardowy.
Twi’lek – +2 do charyzmy, +1 do mądrości. Znają język standardowy i rylotański oraz język migowy – lekku.  Mają bonus +1 do akrobacji.
Wookie - +4 do siły, -2 do zręczności, -2 do charyzmy. +3 do zastraszania, -2 do dyplomacji, szybka regeneracja, znają język Wookie (Shyriiwrook) i rozumieją standardowy.
Zabrak - +1 do mądrości, znają język zabracki i standardowy. Bonus +1 do informatyki. +1 punkt umiejętności na lvl.
