Imię i nazwisko:
Dao-Zan – Cerean o wątlej postawie ciała, nie posiadający jakiegokolwiek zarostu ani włosów. 
Wiek: 32 lata

Stanowisko Kapitan okrętu Alandir.
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Wychował się na planecie Taronga, jego ojcem był starszy jedi który odszedł z akademii. Już od małego chowany był na dyplomatę, lecz wydawało się ze to nie jest kierunek w jakim chce podążać. Zawsze uwielbiał biegać do pobliskiej holobiblioteki gdzie słuchał o dawnych wojnach i bitwach, a także o rożnego rodzaju okrętach, w szczególności jego ulubionymi opowieściami były te z Drednotami Kandosii.
Kiedy ukończył 15 lat jego ojciec zgodził się by poszedł swoja droga i dołączył do akademii floty, gdzie szkolił się na oficera.

W czasie gdy Dao osiągnął 17 lat zmarł jego ojciec. Zao podjął decyzje wtedy ze nauczy się wałczyć Bronia do walki w zwarciu, wybrał wibrotopor.
Jego 21 rok życia to było zakończenie szkolenia w akademii i pierwsza ,,praca” służył na jednym z cięższych krążowników Kalamarskiej floty, najpierw jako astronawigator potem jako 3 i 2 oficer.

7 lat później jego następną praca była posada 1 oficera na krążowniku typu Kaloth o nazwie Alandir, jego przełożonym znów był Kalamarianin, Tahm-Kran- admirał i dowódca floty obronnej planety. Dwa lata po objęciu posady 1 oficera doszło do wojen Kłonów, system został zatakowany przez samotny Pancernik LH-3210 Lucrehulk, w wyniku ataku zginął Tahm-Kran wraz z częścią załogi. Dokładnych przyczyn śmierci  Dao nigdy nie chciał ujawniać, widać ze był to dla niego mocno wrażliwy temat. Natomiast o dalszych losach okrętu opowiada załoga, jak to Zan przejął dowodzenie i współpracując z republikańską flotą która przybyła na pomoc doprowadził do implozji pancernika.
Rok przed upadkiem republiki, władze planety nadały mu tytuł kapitana i uczyniły go dowódcą obrony sektora. Przez ten rok jednak było bardzo spokojnie i niebyło mu dane stoczyć żadnej bitwy. Natomiast systemu nie było stać na naprawę Alandira przez co okręt był tylko częściowo sprawny.
Zycie prywatne:
Będąc na 4 roku w admiralicji poznał Cereana Alqia-Nad który był od niego młodszy o rok, zaprzyjaźnili sie, a rok później zaczęli ze sobą chodzić. Gdy Zao miał 25 lat on i Alqia wzięli ślub, a w następnym roku adoptowali cereanke i kalamarianina z sierocińca. Dao stara się odwiedzać rodzinę jak najczęściej potrafi. Jego kajuta jest wypełniona zdjęciami jak i rożnymi pamiątkami z dorastania ich dzieci, a także spędzonych razem chwil.
	Współczynnik
	Wartość stała
	Wartość dodatkowa
	Wartość tymczasowa

	Siła
	10
	
	

	Zręczność
	10-2=8
	
	

	Wytrzymałość
	8
	
	

	Inteligencja
	15+2=17
	
	

	Charyzma
	10
	
	

	Życie (Sił + wyt)/2
	9
	
	

	Obrona (Wyt/2)
	4
	
	

	Atak

Sił+walka/2
	Wręcz = 4
Biała = 6
Dystansowa = 4
	
	



Umiejętności 

	Umiejętność 
	Główny współczynnik
	Modyfikatory rasowe i inne
	Modyfikatory  Lvlu , punkty dodatkowe
	Wynik końcowy 
	Modyfikatory tymczasowe

	Dyplomacja 
	Inteligencja, Charyzma
	6
	1
	7
	

	Astronawigacja 
	Inteligencja
	6
	1
	7
	

	Akrobacja
	Zręczność
	3
	
	3
	

	Blefowanie
	Charyzma
	4
	
	4
	

	Informatyka (używanie komputerów)
	Inteligencja
	6
	
	6
	

	Inżynieria
	Zręczność 
	3
	
	3
	

	Kamuflaż
	Charyzma
	3
	
	3
	

	Obsługa ładunków wybuchowych
	Inteligencja
	6
	
	6
	

	Wywiad
	Charyzma
	4
	
	4
	

	Hazard
	Charyzma
	4
	
	4
	

	Zastraszanie
	Siła, inteligencja
	6
	
	6
	

	Wiedza Okręty
	Inteligencja
	6
	1
	7
	

	Wiedza Polityka
	Inteligencja
	6
	1
	7
	

	Wiedza Taktyka
	Inteligencja
	6
	1
	7
	

	Ciche poruszanie się 
	Zręczność
	3
	
	3
	

	Pilotaż
	Zręczność, inteligencja
	6
	
	6
	

	Język cereański
	
	X
	
	
	

	Język standardowy
	
	X
	
	
	

	Język kalamarski - podstawy
	
	
	
	
	

	Naprawa
	Zręczność
	3
	
	3
	

	Spostrzegawczość
	Zręczność
	3
	
	3
	

	Walka Wręcz
	Siła
	4
	
	4
	

	Broń biała
	Siła?
	4
	2
	6
	

	Refleks
	Zręczność
	3
	
	3
	

	Umiejętności strzeleckie
	Zręczność


	3
	
	3
	

	Dowodzenie w kosmosie
	Inteligencja
	6
	2
	8
	

	Dowodzenie na lądzie
	Inteligencja
	6
	
	6
	

	Mądrość
	
	2
	1
	3
	



ekwipunek:
Żółty miecz świetlny

Dwa pistolety blasterowe

Mundur admirała republiki

Datapad z mapami systemów,

Zdjęcie rodziny w holoramce,
Wiele pamiątek w kajucie

