
Franz
Wychowywałem się w dostatku. Miałem wszystko co mogłem sobie zażyczyć. A moimi największymi pasjami było zostać Jedi, być pilotem myśliwca i podróżować po systemach. 

Za młodu wstąpiłem do akademii Jedi. Zostałem padawanem Jedi [X]. W wieku 20 lat udało mi się spełnić drugą pasję: zostałem pilotem myśliwca jako jeden z lepszych. 2 lata później zostałem wezwany przez rodzinę. Na rodzinnej planecie udało mi się zakupić własny myśliwiec. Nie najnowszy, nie doskonały, ale sprawny i z droidem R2D5. Zostałem poproszony o wykonanie prostej misji dla rodziny w odległym układzie. W drodze powrotnej zepsuła się część [X]. Trafiłem na najbliższą planetę [X] w układzie [X]. W poszukiwaniu części spotkałem kolegę z dawnych lat. Z jego pomocą szybko naprawiłem mój myśliwiec. Poprosił mnie również o pomoc przy prostym zleceniu. Uprzedzał, że może być niebezpiecznie, ale powinienem sobie poradzić, nie zdradzał szczegółów. Zgodziłem się. Polecieliśmy na planetę [początkową]. Widok okrętu wojennego zaskoczył nas obu. Poczułem że może chodzić o coś niedobrego, i że powinienem pomóc dowódcy krążownika. Mój towarzysz zgodził się ze mną bez wahania, jakby to zaplanował...
Współczynniki  - 70 punktów do rozdania. 
Maksymalna ilość punktów to 20, umiejętności to współczynnik/3 + punkty własne do rozdania, których jest 10. Maksymalna ilość w punktach umiejętności to 20. Każdy lvl to 4 punkty umiejętności, chyba że dana rasa ma bonus lub minus z racji rasy.
1-8 - 1 punkt współczynnika.

9-12- 2 

13-14 3 

15 - 4 

16- 6 

17- 7 

etc etc.
	Współczynnik
	Wartość stała
	Wartość dodatkowa
	Wartość tymczasowa

	Siła
	8
	
	

	Zręczność
	8
	
	

	Wytrzymałość
	8
	
	

	Inteligencja
	17 + 2(ras)
	
	

	Charyzma
	7
	
	

	Życie
	8
	
	

	Obrona
	4
	
	

	Atak
	Wręcz= +6
Biała = ?

Dystansowa = +6
	
	



Umiejętności 

	Umiejętność 
	Główny współczynnik
	Modyfikatory rasowe i inne
	Modyfikatory  Lvlu , punkty dodatkowe
	Wynik końcowy 
	Modyfikatory tymczasowe

	Dyplomacja 
	Inteligencja, Charyzma
	7
	
	7
	

	Astronawigacja 
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Akrobacja
	Zręczność
	3
	
	3
	

	Blefowanie
	Charyzma
	3
	
	3
	

	Informatyka (używanie komputerów)
	Inteligencja
	7
	4
	11
	

	Inżynieria
	Zręczność 
	3 + 2
	
	5
	

	Kamuflaż
	Charyzma
	3
	
	3
	

	Obsługa ładunków wybuchowych
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Wywiad
	Charyzma
	3
	
	3
	

	Hazard
	Charyzma
	3
	
	3
	

	Zastraszanie
	Siła, inteligencja
	7
	
	7
	

	Wiedza 1
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Wiedza 2
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Wiedza 3
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Ciche poruszanie się 
	Zręczność
	3
	
	3
	

	Pilotaż
	Zręczność, inteligencja
	7
	4
	11
	

	Język 1
	standardowy
	
	x
	
	

	Język 2
	kalamariański
	
	x
	
	

	Język 3
	
	
	
	
	

	Naprawa
	Zręczność
	3 + 2
	
	5
	

	Spostrzegawczość
	Zręczność
	3
	
	3
	

	Walka Wręcz
	Siła
	3
	
	3
	

	Broń biała
	
	
	
	
	

	Refleks
	Zręczność
	3
	
	3
	

	Umiejętności strzeleckie
	Zręczność


	3
	2
	5
	

	Dowodzenie w kosmosie
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Dowodzenie na lądzie
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Mądrość
	
	+1
	
	1
	



ekwipunek.
Blaster x2

Niebieski miecz świetlny

Datapad

Mundur republiki
R2D5

Rasy:
Mon Calamari - +2 do inteligencji , +1 do mądrości. Mogą oddychać pod wodą i świetnie pływają. +2 do inżynierii i +2 do napraw. Władają językiem kalamariańskim i standardowym.
