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Mon Calamari


(ten z prawej)

Pochodziłem z bogatej rodziny, którą opuściłem w wieku 6 lat by zostać Jedi. Mając duży potencjał chciałem zostać pilotem myśliwca. Nie osiągnąłem przed końcem Wojen Klonów tytułu rycerza.

W wieku 20 lat zostałem pilotem myśliwca. Jednym z lepszych. Po wojnie zostałem uratowany przez rodzinę. Na rodzinnej planecie Calamar kupiłem używany myśliwiec , nie najgorszy. Sprzedawca dorzucił mi do niego droida z serii R2. Rodzina przerzuciła mnie na mało zaludnioną planetę, gdzie spotkałem znajomego z okresu Wojen Klonów. Pomógł mi naprawić uszkodzoną część  do myśliwca, której nie mogłem nigdzie znaleźć. Namówił mnie , bym pomógł mu przy prostej pracy.  Uprzedzał , że może być niebezpiecznie, szczególnie dla byłego Jedi. Zgodziłem się jednak , z racji iż chciałem wydostać się z tej dziury. Po przylocie na planetę miałem wrażenie, że to był zły pomysł, choć mój towarzysz zachowywał się, jakby to wszystko zaplanował…


Współczynniki  - 70 punktów do rozdania. 
Maksymalna ilość punktów to 20, umiejętności to współczynnik/3 + punkty własne do rozdania, których jest 10. Maksymalna ilość w punktach umiejętności to 20. Każdy lvl to 4 punkty umiejętności, chyba że dana rasa ma bonus lub minus z racji rasy.
1-8 - 1 punkt współczynnika.

9-12- 2 

13-14 3 

15 - 4 

16- 6 

17- 7 

etc etc.
8+8+8+8+39+7= 16+16+46=32+46=78
	Współczynnik
	Wartość stała
	Wartość dodatkowa
	Wartość tymczasowa

	Siła
	8
	
	

	Zręczność
	8
	
	

	Wytrzymałość
	8
	
	

	Inteligencja
	17 + 2(ras)
	
	

	Charyzma
	6
	
	

	Życie
	8 
	
	

	Obrona
	4
	
	

	Atak
	Wręcz= +6
Biała = ?

Dystansowa = +6
	
	



Umiejętności 

	Umiejętność 
	Główny współczynnik
	Modyfikatory rasowe i inne
	Modyfikatory  Lvlu , punkty dodatkowe
	Wynik końcowy 
	Modyfikatory tymczasowe

	Dyplomacja 
	Inteligencja, Charyzma
	7
	
	7
	

	Astronawigacja 
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Akrobacja
	Zręczność
	3
	
	3
	

	Blefowanie
	Charyzma
	3
	
	3
	

	Informatyka (używanie komputerów)
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Inżynieria
	Zręczność 
	3 + 2
	
	5
	

	Kamuflaż
	Charyzma
	3
	
	3
	

	Obsługa ładunków wybuchowych
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Wywiad
	Charyzma
	3
	
	3
	

	Hazard
	Charyzma
	3
	
	3
	

	Zastraszanie
	Siła, inteligencja
	7
	
	7
	

	Wiedza 1
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Wiedza 2
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Wiedza 3
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Ciche poruszanie się 
	Zręczność
	3
	
	3
	

	Pilotaż
	Zręczność, inteligencja
	7
	1
	8
	

	Język 1
	standardowy
	
	x
	
	

	Język 2
	kalamariański
	
	x
	
	

	Język 3
	
	
	
	
	

	Naprawa
	Zręczność
	3 + 2
	
	5
	

	Spostrzegawczość
	Zręczność
	3
	
	3
	

	Walka Wręcz
	Siła
	3
	
	3
	

	Broń biała
	
	
	
	
	

	Refleks
	Zręczność
	3
	
	3
	

	Umiejętności strzeleckie
	Zręczność


	3
	
	3
	

	Dowodzenie w kosmosie
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Dowodzenie na lądzie
	Inteligencja
	7
	
	7
	

	Mądrość
	
	+1
	
	1
	



ekwipunek.
Blaster x2

Niebieski miecz świetlny

Datapad

Mundur republiki
R2D5

Rasy:
Mon Calamari - +2 do inteligencji , +1 do mądrości. Mogą oddychać pod wodą i świetnie pływają. +2 do inżynierii i +2 do napraw. Władają językiem kalamariańskim i standardowym.
