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Enta „Shaha” z Nory Bezuul, oficer poz. 1
Wielu ludzi nie rozumie Enty, stwierdzając, że musi mieć coś nie tak z głową. Nawet jej przezwisko „Shaha” tłumaczone z języka Seloniańskiego na Standardowy oznacza  „osobę chorą psychicznie”, a Enta wydaje się używać tego zwrotu, jak drugiego imienia. Podobnie i Enta nie rozumie, jak ludzie mogą nie rozumieć takich prostych spraw, jak choćby jej status społeczny, jakim jest Shaha, a szkoda jej strzępić języka na tłumaczenie, którego i tak nie zrozumieją.

Ze znanych nielicznym powodów Enta na początku Wojen Klonów opuściła rodziną Norę Bezuul na Selonii, aby wstąpić do marynarki Republiki. W jej aktach z akademii, przy dobrej ocenie końcowej znalazł się jednak szkodzący jej karierze dopisek „możliwe, że porucznik Bezuul cierpi na nierozpoznaną chorobę psychiczną”. Z tego też powodu została pomimo uzyskania pozytywnej opinii lekarskiej została skierowana na mało znaczący okręt patrolowy w odległych regionach galaktyki.

Koniec Wojen Klonów i proklamacja Imperium Galaktycznego zastała ją jako pierwszy oficer na okręcie Quartzon pod dowództwem kapitana Tuleva Anteresa, znanego z ksenofobii i brutalności, na którym wkrótce doszło do buntu nieludzkiej załogi. Rola Enty w tym buncie nie jest do końca znana. Niektórzy twierdzą, że była lojalna kapitanowi Anteresowi i dopiero gdy buntownicy zyskali przewagę  zmieniła stronę, inni twierdzą, że od początku stała na czele buntu. Pewne jest tylko to, że to ona zabiła kapitana oraz wpuściła buntowników na mostek, umożliwiając przejęcie okrętu, na którym przejęła wkrótce dowodzenie.

Przy dotarciu Quartzona do pierwszej stacji kosmicznej część buntowników opuściła okręt, głównie z powodu kontrowersyjnego rozkazu Enty o wypuszczeniu więźniów i sprzeciwu wobec ogłoszenia okrętu jednostką piracką. Pozostała część buntowników pozostała jednak wierna Encie, podkreślając, że zawsze troszczyła się o sprawy załogi, traktując ją, jak własną rodzinę i nigdy nie złamała danego słowa, a przysięgła bronić ideałów Republiki, gwałconych obecnie przez Imperium Galaktyczne. 

Dwa standardowe miesiące później Quartzon dołączył do sił nad Tarongą, a porucznik Bezuul obiecała pomóc w zabezpieczeniu systemu przed piratami i separatystami.
	Współczynnik
	Wartość stała
	Wartość dodatkowa
	Wartość tymczasowa

	Siła
	11
	
	

	Zręczność
	13+2 (Ras)=15
	
	

	Wytrzymałość
	9
	
	

	Inteligencja
	13-2 (Ras)=11
	
	

	Charyzma
	8
	
	

	Życie (Sił + wyt)/2
	10
	
	

	Obrona (Wyt/2)
	5
	
	

	Atak

Sił+walka/2
	Wręcz = +9

Biała = ???

Dystansowa = +8
	
	

	
Umiejętności = 4 punkty na każdy dodatkowy poziom

Umiejętność 
	Główny współczynnik
	Modyfikatory rasowe i inne
	Modyfikatory  Lvlu , punkty dodatkowe
	Wynik końcowy 
	Modyfikatory tymczasowe

	Dyplomacja 
	Inteligencja, Charyzma
	4 (INT)
	
	4
	

	Astronawigacja 
	Inteligencja
	4 (INT)
	2
	6
	

	Akrobacja
	Zręczność
	5 (ZR)
	1
	6
	

	Blefowanie
	Charyzma
	
	
	3
	

	Informatyka (używanie komputerów)
	Inteligencja
	4 (INT)
	
	4
	

	Inżynieria
	Zręczność 
	5 (ZR)
	
	5
	

	Kamuflaż
	Charyzma
	
	
	3
	

	Obsługa ładunków wybuchowych
	Inteligencja
	4 (INT)
	
	4
	

	Wywiad
	Charyzma
	3 (CHA)
	
	3
	

	Hazard
	Charyzma
	3 (CHA)
	
	3
	

	Zastraszanie
	Siła, inteligencja
	4 (INT)
	
	4
	

	Wiedza 1
	Inteligencja
	4 (INT)
	
	4
	

	Wiedza 2
	Inteligencja
	
	
	
	

	Wiedza 3
	Inteligencja
	
	
	
	

	Ciche poruszanie się 
	Zręczność
	5 (ZR)
	
	5
	

	Pilotaż
	Zręczność, inteligencja
	5 (ZR)
	
	5
	

	Standardowy
	(Język)
	
	X
	
	

	Seloniański
	(Język)
	
	X
	
	

	Język 3
	
	
	
	
	

	Naprawa
	Zręczność
	5 (ZR)
	
	5
	

	Spostrzegawczość
	Zręczność
	5 (ZR)
	
	5
	

	Walka Wręcz
	Siła
	4 (SIŁ)
	2 (K'thri)
	6
	

	Broń biała
	
	
	
	
	

	Refleks
	Zręczność
	5 (ZR)
	1
	6
	

	Umiejętności strzeleckie
	Zręczność


	5 (ZR)
	
	5
	

	Dowodzenie w kosmosie
	Inteligencja
	4 (INT)
	2
	6
	

	Dowodzenie na lądzie
	Inteligencja
	4 (INT)
	
	5
	

	Mądrość
	
	-1 (Ras)
	
	-1
	

	Pływanie
	Siła
	4 (Ras)+4 (SIŁ)
	1
	9
	


Ekwipunek.

Mundur porucznika Republiki Galaktycznej
Blaster
Różowy szlafrok z „Młodą Selonianką przy wodospadzie” Venthana Chassu na plecach.
Modele Gwiezdnych Niszczycieli na repulsorowej podstawce.
Zdjęcie z akademii w ramce z napisem „Shaha”
Butelka Cognac'a.
Naszyjnik z niebieskimi klejnotami
Patent oficerski z 14.02.03
Zaświadczenie o braku przeciwwskazań psychicznych do pełnienia funkcji oficerskiej z 14.05.22

Rasa:

Niepłodna Selonianka –  +2 zręczność, -2 inteligencja, -1 mądrość. 
Poruszając się na 4 łapach i pływając osiąga szybkość 20% większą od człowieka
Pazury – Selonianki mogą używać pazurów do zadawania obrażeń. 
Agorafobia – Selonianka, która znajdzie się na otwartej przestrzeni, otrzymuje karę -4 do testów.  Próba przełamania strachu wymaga testu woli (PT12)+2 na każdą minutę i działa 1 minutę. 
Agorafobii można wyleczyć się za 2 punkty umiejętności.
Widzenie w ciemnościach (20m) i słabym świetle lepiej od ludzi
Premia rasowa +4 do pływania
Znajomość języka Seloniańskiego


