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Stirn Jade urodził się na Kuat w rodzinie o korzeniach na Naboo (jego przodkowie uciekli z Naboo podczas pierwszej fazy blokady planety)

W 12.10 wstąpił w szeregi Floty Republiki. Podczas Wojen Klonów uczestniczył w walkach nad Geonosis, osiągając sporą liczbę zwycięstw powietrznych. Po ataku na Torangę przeniósł się do Sił Obrony Planety. Krążą historie, że miał do wyboru przejście do sił obronnych mało ważnej planety, albo karne zwolnienie z Floty Republiki za niesubordynacje (dość często kary za pijaństwo i towarzystwo kobiet pojawiały się w jego papierach). 

Do końca Wojen Klonów służył na pokładzie Alandir, osiągając stopień dowódcy eskadry. Podczas służby wykazał się wyjątkowymi zdolnościami w pilotowaniu maszyn, walce myśliwskiej, zaliczaniu kolejnych butelek i zaliczaniu kolejnych kobiet, choć z żadną nie związał się. Alkohol też niejednokrotnie był przedmiotem nagan, jednak nigdy nie zdarzyło się, aby Stirn nie był dysponowany do służby, choć podobno wielokrotnie latał myśliwcem w stanie wskazującym na spożycie alkoholu. 

Jak na dowódcę eskadry jest dość młody (ma prawie 23 lata) i brak doświadczenia jest widoczny zwłaszcza podczas dowodzenia siłami większymi od klucza. Jednak jest najlepszym pilotem Torangi, a jego urok osobisty zapewnił mu spore wsparcie wśród załóg myśliwców i żeńskiej części społeczności , sprawiając pewien problem kapitanowi Dao-Zanowi w utrzymaniu dyscypliny na okręcie. Jednak eskadra podczas bitwy o Torangę wykazała, że pomimo pewnego rozluźnienia w dyscyplinie, stanowi bardzo dobry oddział, z którego zarówno kapitan Dao-Zan, jak i Jade mogą być dumni. 

	Współczynnik
	Wartość stała
	Wartość dodatkowa
	Wartość tymczasowa

	Siła
	8
	
	

	Zręczność
	14
	
	

	Wytrzymałość
	8
	
	

	Inteligencja
	9
	
	

	Charyzma
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	Życie
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	Obrona
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	Wręcz: +6

Dystansowy: +12
	
	


Umiejętności 

	Umiejętność 
	Główny współczynnik
	Modyfikatory rasowe i inne
	Modyfikatory  Lvlu , punkty dodatkowe
	Wynik końcowy 
	Modyfikatory tymczasowe

	Dyplomacja 
	Inteligencja, Charyzma
	5
	
	5
	

	Astronawigacja 
	Inteligencja
	3
	
	3
	

	Akrobacja
	Zręczność
	5
	
	5
	

	Blefowanie
	Charyzma
	5
	4
	9
	

	Informatyka (używanie komputerów)
	Inteligencja
	3
	
	3
	

	Inżynieria
	Zręczność 
	5
	
	5
	

	Kamuflaż
	Charyzma
	5
	
	5
	

	Obsługa ładunków wybuchowych
	Inteligencja
	3
	
	3
	

	Wywiad
	Charyzma
	5
	
	5
	

	Hazard
	Charyzma
	5
	1
	6
	

	Zastraszanie
	Siła, inteligencja
	3
	
	3
	

	Wiedza 1
	Inteligencja
	
	
	
	

	Wiedza 2
	Inteligencja
	
	
	
	

	Wiedza 3
	Inteligencja
	
	
	
	

	Ciche poruszanie się 
	Zręczność
	5
	
	5
	

	Pilotaż
	Zręczność, inteligencja
	5
	4
	9
	

	Język 1
	Standardowy
	
	
	
	

	Język 2
	
	
	
	
	

	Język 3
	
	
	
	
	

	Naprawa
	Zręczność
	5
	
	5
	

	Spostrzegawczość
	Zręczność
	5
	
	5
	

	Walka Wręcz
	Siła
	3
	
	3
	

	Broń biała
	Siła
	3
	
	3
	

	Refleks
	Zręczność
	5
	
	3
	

	Umiejętności strzeleckie
	Zręczność


	5
	4
	9
	

	Dowodzenie w kosmosie
	Inteligencja
	3
	
	3
	

	Dowodzenie na lądzie
	Inteligencja
	3
	
	3
	

	Mądrość
	
	+1
	
	1
	



Rasa: Ludzie – Brak zmian do statystyk,  +1 do mądrości , +3 punkty umiejętności na 1lvlu, 1 dodatkowy punkt umiejętności na lvl. Znajomość standardowego języka.
