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1. — Wskaznik kata trymu
2. — HP AIR (sprezone powietrze) — min. poziom, niezbedny do dziatania wyrzutni — 50%
CHARGE (uzupetnianie powietrza) — zapas powietrza mozna uzupetni¢ o 10% gdy okret
jest w zanurzeniu (jednorazowo), lub do 100% gdy okret jest na gtebokosci 56ft
lub mniejszej — do petnego napetnienia konieczna jest wentylacja ( 4)
3. - TOWED ARRAY (sonar holowany)
SCOPE [PORT/STBD] — wybér anteny lewo/prawo-burtowa
4. — VENTILATE — okret musi by¢ na gtebokosci 56ft lub mniejszej
5. - — zawdr awaryjnego szasowania balastu, zuzywa znaczne
ilosci powietrza (trzeba pdzniej uzupetniaé). Po uzyciu
trzeba zamkna¢ zawor przed uzupetnianiem powietrza.
6. — HF SONAR - sonar wysokiej czestotliwosci
7. — MBT VENTS - odpowietrzniki, dziatajg automatycznie gdy na ‘belce’ zada sie gtebokosé
do zanurzenia/wynurzenia okretu



SONAR STATIONS [F2]

Sektory obserwaciji anten sonaréw

TOWED Sonar

— sonar dziobowy, pracuje w trybie aktywnym lub pasywnym; w pracy aktywnej
wykrywa zaréwno okrety nawodne/podwodne jak i torpedy

— sonar kadtubowy, sktada sie z szeregu anten umieszczonych wzdtuz kadtuba
na obu burtach, pracuje tylko w trybie pasywnym

TOWED SONAR - sonar holowany, pracuje tylko w trybie pasywnym, dtugosc¢ kabloliny jest
regulowana; ogranicza manewrowos¢ okretu, a po wykonaniu manewru
antena musi ustabilizowac sie (np. na nowym kursie). Sonar holowany
charakteryzuje sie najwiekszg czutoscig i zasiegiem wykrycia

HF SONAR — sonar wysokiej czestotliwosci (do wykrywania min), pracuje tylko w trybie
aktywnym, ma najkrétszy zasieg wykrycia lecz wykrywa mniejsze obiekty
niz BOW SONAR
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BROADBAND — wyswietla ,obraz” ze stacji dziobowej lub holowanej. Stuzy do akwizyciji i
Sledzenia wykrytych kontaktéw

1. — Ekrany; 0$ pozioma — namiar rzeczywisty (360 stopni) / 0$ pionowa — skala czasu
2. — Wybor konsoli sonaru

3. — Opcje zobrazowania (Srodek ekranu wzgledem pétnocy/potudnia) i dzwieku

4. — TIME AVERAGE — ustawienia skali czasu dla gérnego ekranu

SHORT — 0-30 sec
INTERMEDIATE — 0-30 min
LONG —0-2 godz

5. — TRACK I.D. — (identyfikator kontaktu)
DESIGNATE TARGET — wprowadzenie wykrytego celu do systemu
TRACKER REVIEW - przetagczanie pomiedzy wprowadzonymi do systemu celami
6. — TIME AVERAGE — ustawienia skali czasu dla dolnego ekranu
7. — Wybor anteny — powoduje przetgczenie zobrazowania na ekranach z wybranej anteny
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TRACK L.D. — (identyfikator kontaktu w systemie) nalezy umiescic¢ nad sladem kontaktu
i wprowadzi¢ go do systemu . System przydziela dla
celu numer i automatycznie wprowadza go na mape taktyczng

Dwa niezalezne ekrany utatwiajg sledzenie wykrytego celu, na dolnym gdzie skala czasu jest
ustawiona na 30 min i wida¢ wyraznie ze namiar na cel (w przeciggu ostatnich okoto 10 min.)
zmienia sie w lewo z NR 270 na 238.
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NARROWBAND — wyswietla ,obraz” ze stacji dziobowej, kadtubowej lub holowanej. Stuzy do
identyfikacji wykrytych kontaktéw

1. — Ekran wyswietlajgcy pasma czestotliwosci dzwieku wykrytego celu

2. — Wyswietlacz sygnatur akustycznych — wyswietla ,profile akustyczne” okretéw z bazy
danych, ktére nastepnie porownuje sie z obrazem wykrytego celu (Ekran 1)

3. — Obraz akustyczny sonaru (,szarpana linia” to dzwiek styszany przez sonar, ,ptaska dolina”
to ,sektor martwy” anteny). Forma zobrazowania przypomina tg z konsoli BROADBAND,
czyli wzgledem namiaru rzeczywistego, przy czym jako srodek ustawiona jest pétnoc ,,0”

4. — Ustawienia skali czestotliwo$ci dla ekranéw 1 i 2 jednoczesnie

5. — Blok identyfikacji wykrytych kontaktdw.

PROFILE - przetacza profile akustyczne z bazy danych systemu, profile wyswietlane sg
na ekranie 2
CLASSIFICATION — wyswietla typ wybranej z bazy danych jednostki
6. — Wybédr anteny, w tej konsoli dostepny jest dodatkowo sonar kadtubowy
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Kontakty nie zawsze wytaniajg sie z tta (szumow otoczenia) w taki sposob jak na powyzszym
przyktadzie (wysokos¢ amplitudy zalezy od natezenia dzwieku emitowanego przez wykrytg
jednostke). Czesto sg niedostrzegalne na tle szumow, lecz jesli np. na konsoli BROADBAND
udato sie wychwyci¢ slad swiadczacy o obecnosci jakiejs jednostki, warto przej$¢ na konsole
NARROWBAND i ,ruszy¢” kursorem w okreslonym namiarze — jest szansa, ze na goérnym
ekranie pojawig sie czestotliwosci.

To co zobaczymy na gérnym ekranie nalezy poréwnac z ekranem SHIP CLASSIFICATION,
wprowadzajgc profile akustyczne z bazy danych systemu. Kazda jednostka posiada wtasng
sygnature sktadajaca sie z 5 czestotliwosci np.:

typ KILO: 50, 125, 340, 1050, 1502

Jednak ilos¢ widocznych czestotliwosci zalezy od natezenia dzwieku emitowanego przez cel.
Przy czym, ostatnie 2 widoczne sg zwykle gdy cel ,kawituje” lub jest w matej odlegtosci.
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DEMON — analizuje szumy wykrytej jednostki okreslajgc ilo$¢ ptatéw jej Sruby, co znacznie
utatwia klasyfikacje kontaktu: 3-4 ptaty — jednostki cywilne, 4-5 — okrety nawodne,
(nie jest to jednak statg reguta). Ponadto DEMON umozliwia
obliczenie predkosci z jakg porusza sie cel.

1. — Panel dostepnych do analizy kontaktéw
2. — Ekran gtéwny, widoczne 3 pasma odpowiadajg liczbie ptatéw sruby kontaktu
3. — Blok kalkulacji predkosci celu

Aby skalkulowac¢ predkos$c¢ celu, nalezy najpierw go sklasyfikowa¢. Gdy wiemy z jakim typem
jednostki mamy doczynienia, nalezy postawi¢ kursor na pierwszym (z lewej) pasmie i na
pulpicie 3 ustawi¢ parametr TPK (TURNS PER KNOT) zgodnie z tabelg

ktéra znajduje sie w katalogu ‘Manual’ (w katalogu gtéwnym gry)
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ACTIVE SONAR — konsola wspotpracuje jedynie z anteng dziobowg — martwa strefa sonaru

lezy wiec zawsze w sektorze rufowym. W przeciwienstwie do sonaréw
pracujacych pasywnie, precyzyjnie okresla zaréwno namiar i odlegtosé.

1. — Wariant pracy pojedynczy ,ping” / ciggty — kolejne po sobie

2. — Ustawienia

zobrazowania ekranu centrowanie wzgledem pétnocy/potudnia, zakres

odlegtosci (w kilojardach) — dotyczy tylko ekranu, moc impulsu jest zawsze taka sama
3. — Panel akwizyciji celu, na ekrani wida¢ ,marker” postawiony na wykrytym kontakcie
MARK — wprowadzenie kontaktu do systemu (jednoczesnie pojawia sie na mapie)
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ACTIVE INTERCEPT — konsola do wykrywania transmisji obcych sonaréw aktywnych (okrety,
aktywnie naprowadzane torpedy, opuszczane sonary smigtowcow,
boje hydroakustyczne pracujgce aktywnie). Podobnie jak inne srodki
pasywne, okresla jedynie namiar na ,ping’ujacy” cel.

Poza namiarem konsola umozliwia dodatkowo identyfikacje zrédta transmisji akustycznej na
podstawie czestotliwosci sygnatu (réznice stychac). Identyfikacja polega w zasadzie jedynie
na ustaleniu czy sygnaty pochodza od sonaru okretowego, torpedy, boi hydroakustycznej lub
Smigtowca — bez okreslenia typu, klasy itp.

2-5 kHz — okret podwodny
3-8 kHz — okret nawodny
12-15kHz - sonar opuszczany ze $Smigtowca
13-16 kHz  — aktywna boja hydroakustyczna

>20 kHz — torpeda naprowadzana aktywnie
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RADAR — korzystanie z radaru wymaga spetnienia 2 warunkdow:

- zanurzenie okretu 54 ft lub mniej (,podtopienie” anteny w czasie pracy spowoduje jej awarie)

- predkosc¢ okretu nie wiecej niz 8 weztdw
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RADIO - ESM [F4]
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ESM ANTENA — korzystanie z ESM wymaga spetnienia 2 warunkow:

- zanurzenie okretu 63 ft lub mniej
- predkosc¢ okretu nie wiecej niz 10 weztdw

System przeznaczony jest to detekciji i identyfikacji stacji radiolokacyjnych obcych jednostek.
Kazde opromieniowanie anteny ESM powoduje pojawienie sie na ekranie ,wigzki”, z
czestotliwoscig odpowiadajacg np. kolejnym obrotom anteny obcego radaru. Okno SOURCE
wyswietla typ radiolokatora oraz klase jej nosiciela. ESM dziata pasywnie.
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BEARING RATE: R0.0 DPM

ACE: 0:00
SOURCE(S): Link

- taktyczny numer identyfikacyjny celu;
pierwsze 2 z 4 cyfr to nr identyfikujacy
jednostke, ktéra wprowadzita cel - inne
sojusznicze jednostki moga rozpoznac
kto umiescit cel (,Track”) w LINK'u

— ldentyfikacja - podstawowe dane identyfikacyjne

przynaleznos¢ / klasa / typ

L Parametry ruchu

- AGE: 0:00 oznacza, ze cel dopiero
zostat wprowadzony lub jesli to ,stary’
cel to musi by¢ ciggle ,odswiezany”
(na biezaco sledzony)

SOURCE - rodzaj/typ zrédta (np.
radar), ktorym wprowadzono cel do
systemu
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Konsola uzbrojenia sktada sie z 3 osobnych pulpitow:
Pulpit stanu magazynu uzbrojenia
Pulpit przydzielania/programowania uzbrojenia
Pulpit odpalania uzbrojenia
1. — Mapa — ekran wyswietla dane z mapy taktycznej (nie posiada wszystkich jej funkciji)
2. — Panel wyrzutni
P T T TTTTTTTTT oI T ity
Przydziat celq, wykonuje S.iQ ' Nr wyrzutni 1 Yw : V\g/r(z;;zllina Wl
przez wybranie nr celu z ,listy” ! / A\ e :
w oknie nad numerami wyrzutni. | Przejsciedo N : = :
. _ 1 programowania I
Tym sposobem, automatycznie | > i
. 1 |
system programuje torpedg w SNAP i
: :
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}
1
}
i SNAPSHOT - programowanie
1
}

Nalezy ,rozwing¢” okno wyboru celu, wskazac z listy cel (lub SNAPSHOT) i wybra¢ nr wyrzutni
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Pulpit odpalania uzbrojenia

Procedury do odpalenia:

1. - zatapianie wyrzutni
2. - wyréwnanie cisnienia w wyrzutni z otoczeniem zewnetrznym
3. - otwarcie pokrywy zewnetrznej

Kolejnos¢ wykonania powyzszych procedur jest zawsze taka sama, dopiero po otwarciu
pokrywy zewnetrznej jest mozliwe ,,odstoniecie” przycisku ’. Po odpaleniu, ponowne
wcisdniecie przycisku ‘M’ zainicjuje odwrotny proces — od zamkniecia pokryw do osuszenia
komory wyrzutni, co umozliwia ponowne zatadowanie.



Sorry za wszelkie pomyiki i niedopatrzenia



